
◇得意：語句の意味を理解し，文脈の中で適切に ■苦手：複数の資料から適切な情報を得て，根拠を明確

使うこと にして自分の考えを具体的に書くこと

次のアからオの文では， （ ）の中の１から４までのうち，どれが最も適切ですか。それぞれ１つ選びなさい。 （国語Ａ）

・厳しい挑戦だということは，（ １ もしも ２ どうか ３ めったに ４ もちろん ）分かっています。

【図鑑の説明】

次の１から３までの文中の 線部のカタカナを漢字に直し，楷書でていねい

に書きなさい。 （国語Ａ）

・今までにない ドクソウ 的な考えだ。

《正答および誤答》 解答率

① 「独創」と正解しているもの ２６．３

② 「独創」のうち，「独」だけ正しく解答しているもの ５９．２

③ 「独創」のうち，「創」だけ正しく解答しているもの ０．３

④ 上記以外の解答 ５．６

⑤ 無解答 ８．７

あなたは，【図鑑の説明】を読むことで，【物語の一部】の の中のどの

部分についてよく分かるようになりましたか。

よく分かるようになった部分と，その部分についてどの 【物語の一部（※抜粋）】

のようなことが分かったのかを，次の条件１と条件２に

したがって書きなさい。

なお，読み返して文章を直したいときは，二本線で消

したり行間に書き加えたりしてもかまいません。（国語Ｂ）

条件１ 【物語の一部】の の中のどの部分につい

てよく分かるようになったのかを明確にして書く

こと。

条件２ 条件１で取り上げた部分について，どのような

ことが分かったのかを【図鑑の説明】の内容に触

れて書くこと。

解答例

図鑑の説明から，天井が煤で真っ黒になっているの
す す

は，ほやの上の口から煤が出るためであることが分か
す す

りました。



◇得意：正の数と負の数の加法の計算をすること ■苦手：与えられた式を用いて，問題を解決する

方法を数学的に説明すること

次の問いに答えなさい。（数学Ａ）

－３＋（－７）を計算しなさい。

美咲さんは，数当てゲームを行うために，次（→手順

Ａ）の手順を考えました。

この数当てゲームは，手順通りに求めた数（⑤の計

算結果）を教えてもらい，その数から，最初に決めた

数（①で決めた数）を当てる遊びです。

美咲さんは，この数当てゲームを優太さんと行いま

した。

美咲さんは，手順通りに求めた数が３０で

あることから，優太さんが最初に求めた数は

４であることを当てました。

どのようにして当てることができたのか，

文字を使って，その方法を考えます。

最初に決めた数をａとして，前ページ（→手順Ａ）の手

順にしたがって計算すると，次（→手順Ｂ）のようになり

ます。

最初に決めた数をａとすると，手順通りに求めた数は５

ａ＋１０という文字式で表されます。手順通りに求めた数

５ａ＋１０から最初に決めた数を当てる方法を説明しなさ

い。（算数Ｂ）

《正答の条件》

・（a），（b）または（a），（ｃ）について記述している

もの。

（a） 手順通りに求めた数を基にすること

（b） １０をひいて５でわること

（c） ５でわって２をひくこと

・（a）に関する記述がなく，（b）または（ｃ）の条

件を満たして記述しているもの。

・上記以外で，「最初に決めた数ａを当てる方法」

を正しく記述しているもの。

誤答について ［解答率］

５ａ＋１０を言葉で表しているもの ０．２
(b)，(c)の記述に誤りがあるもの ６．０
上記以外の回答 ３５．８
無解答 ４４．３


